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ENSINO DE PRODUCAO DO GENERO TEXTUAL
HISTORIAS EM QUADRINHOS COM A PROPOSTA
SEQUENCIA DIDATICA (SD)

Cristina de Nazaré do Carmo de Souza
Joana Darc Almeida Barreto

Rayene Maria do Nascimento
Universidade Federal do Pard (UFPA)

INTRODUCAO

Com o intuito de ampliar, concomitantemente, a escrita e a
leitura de alunos do 7° ano do ensino fundamental, objetiva-se
trabalhar em torno do género textual Hist6rias em Quadrinhos com
o procedimento de ensino Sequéncia Didética (SD). A estrutura de
base de uma Sequéncia Didética é a seguinte: (1) apresentagdo da
situacdo, (2) produgao inicial, (3) mddulos e (4) producdo final. A
teoria é de Dolz, Noverraz e Schneuwly, criada em Genebra, na
Franga. Os autores afirmam que “sequéncia didatica é um conjunto
de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em
torno de um género textual oral ou escrito.” (2004, p. 97 apud
Denise Lino de Aradjo). Com base em tal procedimento, esta SD
possui vinte aulas: uma aula diagndstica, sete oficinas e uma
producao final do género estudado, as quais poderdo ser
organizadas e modificadas de acordo as necessidades linguisticas
reais de cada turma ou alunos. Durante as producdes, trabalha-se
com linguagem, composicao textual e faz-se analise linguistica por
meio do dialeto dos personagens.

Com o ensino do portugués por meio de géneros textuais
vinculados a SD, os alunos tém a oportunidade de conhecer as
caracteristicas estruturais dos mesmos, a apreender os contetidos e
reconhecer o estilo do texto que se estd produzindo. Por isso, 0s
tedricos descrevem que “uma sequéncia didatica tem, precisamente,
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a finalidade de ajudar o aluno a dominar melhor um género de texto,
permitindo-lhe, assim, escrever ou falar de uma maneira mais
adequada numa dada situagao de comunicacao.” (Dolz, Noverraz e
Schneuwly, 2004, p.97). Através de leituras e produgodes
relacionadas ao género histéria em quadrinhos, os alunos aprendem
sobre o conteido tematico, constroem o sentido textual, tornam-se
criticos diante do tema, ganham vocabulario e aprendem a respeitar
as variagdes linguisticas diferentes de sua realidade. Koch e Elias
afirmam que “Schneuwly & Dolz (s/d) desenvolvem a ideia de que
o género é o meio de articulagdo entre as préaticas sociais e 0s objetos
escolares, particularmente no que diz respeito ao ensino da
producdo e compreensao de textos, escritos ou orais.” (2015, p.62).
Portanto, compreende-se que é responsabilidade do professor
tornar conhecidos os géneros que fazem parte das atividades
escolares dos alunos, assim como, os que fazem ou fardo parte de
sua cidadania fora do ambiente escolar.

APRESENTACAO DA SITUACAO
Primeira Aula

Primeiramente, deve-se comentar aos alunos o género que
produzirdo em sala de aula: histéria em quadrinhos. O professor
perguntard se ja ouviram falar, se conhecem, se ja leram, se
possuem, se ja produziram anteriormente etc. Explicarda que esse
género é de procedimento escrito, mas que também pode ser
representado oralmente, como por exemplo, numa representacao
dos episodios e falas dos personagens. Depois de introduzir com
explicagdes, o professor passa a distribuir para os alunos, copias de
uma Unica histéria em quadrinhos como exemplo. Apos a leitura dos
alunos, o professor perguntard se conseguiram compreender a
histéria em quadrinhos e explicara que essa histéria consiste em
narrativas (mostrard exemplos do texto), pois narra historias
conhecidas para passar uma licdo a personagem Magali. O nome da
HQ que sugerimos é: Magali em A MORAL DA HISTORIA, onde a
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mae de Magali conta a ela quatro historinhas que terminam com
mas consequéncias. Descreve indiretamente as atitudes de
desobediéncia e a falta de dominio proprio de Magali em relacdo a
sua comilanca. Mas, no fim de todas elas, Magali ndo entende,
continua atacando a geladeira sem parar e, para surpresa da mae,
diz que a histoéria foi legal e pergunta o que a mae quis dizer com
tudo aquilo. O professor dira que Magali ndo entendeu a moral da
histdria, que os exemplos tristes no final das historinhas eram uma
bronca da mée a ela. A partir desse exemplo, o professor explicara
de forma geral sobre a composicdo de uma HQ, os tipos de
conteddos teméticos e seu estilo. O professor colocara no quadro
uma lista com os nomes das caracteristicas estruturais de uma HQ
(quadros, legendas, baldes, onomatopeias, figuras cinéticas e
metéforas visuais). Informara que as HQs possuem uma linguagem
informal, pois o que predomina sao dialogos do cotidiano. Apos isso,
o professor pode dividir a turma em seis grupos e direcionar temas
para cada um, propondo a producdo escrita de HQs. Os temas
solicitados sdo: preservagao do meio ambiente, preconceito social,
respeito, amizade, alimentagiao saudavel e tipos de profissoes. Ele
dira aos alunos que o objetivo da criacdo de suas historinhas sera
informar sobre temas de valores sociais, mostrarem variagoes
linguisticas e personagens diferentes; conhecimentos estes que,
aprenderao e desenvolverdo no decorrer das aulas. Solicitara entao
que, apds o aprendizado do género e feita a producio final, as HQs
sejam publicadas no jornal da escola ou que podem ser fixadas no
mural da escola, para serem lidas por todos os alunos e professores.
Feito isso, o professor anunciara que antes que os grupos publiquem
seus trabalhos, dramatizardao as HQs para que a turma assista na
ultima aula.
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PRODUCAO INICIAL
Segunda Aula

Para dar inicio ao processo de desenvolvimento das
habilidades dos alunos concernentes ao género solicitado, o
professor aplicard uma tarefa inicial, que consiste na producao das
primeiras histérias em quadrinhos. O professor distribuira copias
aos alunos e pedira que leiam individualmente a HQ Turma da Tina
em Uma nova Postura. Mostrara aos alunos pelo menos trés tipos
de géneros que podem ser facilmente confundidos com as HQs,
como por exemplo: as tirinhas, as charges e os cartuns. O material
a ser mostrado como exemplo pode estar em livros, jornais; ou pode
ser mostrado em imagens através do Datashow. Para diferenciarem
de outros géneros parecidos, os alunos devem saber de inicio, as
principais caracteristicas que compoem uma HQ e onde ela pode ser
veiculada (em gibis, livros de Portugués, jornais e revistas). Por fim,
o professor pedira que produzam individualmente uma historinha
no caderno com base em sua composigao textual.

MODULO I
Terceira e Quarta Aulas

Em primeira instancia, o professor dividira a turma em seis
grupos e dard os temas propostos para cada grupo (os grupos
poderao escolher os temas que serdo dados pelo professor). O
professor terd como base para a primeira oficina (e as demais) trés
revistas de HQs para mostrar a composi¢ao que sera estudada, a
qual poderd ser utilizada como exemplo, tanto pelo professor,
quanto pelos alunos. Propomos as seguintes revistas: Emilia e a
turma do Sitio, alimentacdo saudavel, de Monteiro Lobato; Um por
todos e todos por um! Pela ética e cidadania e Um por todos e todos
por um! O estatuto da crianga e do adolescente, ambas de Mauricio
de Sousa. O professor apresentara pequenos videos relacionados aos
temas propostos para ajudar na producdo de historias. Depois,
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colocard no quadro os modelos de vinhetas ou quadros que
compodem o género HQ e pedird que os desenhem em seus cadernos
de desenho. O professor explicara de maneira detalhada sobre esse
tipo de composic¢ao. Dira aos alunos que os quadros ou vinhetas sao
conhecidos como quadrinhos e, é o espago onde acontecem as agdes
dos personagens, que serve como moldura de um momento de acdo.
O professor auxiliara na produgao de quadros de HQs em formatos
diferentes, como retangulos e quadrados. Pedird aos alunos que
pensem nas historinhas e nos temas que irdao desenvolver, para que
possam desenhar a moldura e seus personagens dentro. Ressaltara
que o nimero de quadros e os personagens poderdo ser alterados
posteriormente, no decorrer das préximas aulas, conforme o
desenrolar da producao.

MODULO II
Quinta e Sexta Aulas

Durante estas duas aulas, o professor conduzira os alunos
na producdo de Legendas. Explicard que as legendas ficam
localizadas no alto da vinheta, que geralmente sdo retangulares e
que serve para delimitar a “fala” do narrador da “fala” dos
personagens, pois as falas dos personagens ficam dentro de baloes.
Nesse momento, os grupos retomardao a producdo do texto. O
professor mostrara os modelos das HQs solicitadas nas revistas e
pedira que leiam as legendas das historinhas para verificarem seu
contetido e estilo. Explicara que as legendas sao compostas por
narragoes frequentemente formais e se diferenciam das falas diretas
contidas nos baldes, pois nestes a linguagem ¢ geralmente informal.
Também mencionara que a narragdao em uma HQ acontece em 32
pessoa do singular. Depois, pedira que anotem quais sao os tipos de
informacdes que a legenda proporciona, qual sua colaboracdo
mediante os temas que serao desenvolvidos e qual seu estilo. Pedira
que facam dentro das molduras ja desenhadas, as legendas que
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serdo inseridas suas proprias narracoes. Depois pedira que facam as
narragdes sempre de acordo com seus temas.

MODULO III
Sétima e Oitava Aulas

Nessa etapa, os alunos produzirdo Baldes e criardo
personagens para suas historinhas. O professor ensinard que os
baldes também ficam no alto do quadro, e que as vezes, podem
aparecer sozinhos ou abaixo da legenda. Para cada formato de baléo,
o professor mostrard uma imagem através do Datashow e explicara.
DirdA que dentro dos baldes ficam localizadas as falas, os
pensamentos, os sentimentos, os cochichos, os gritos, os sussurros,
os sonhos e as ideias dos personagens. Também informara sobre a
presenca de onomatopeias, as quais podem referir-se as imitagoes
dos sons, tanto dos personagens, quanto dos objetos. Descrevera
detalhadamente cada tipo de baldo. Dird que as variagdes no
contorno dos baldes indicam situacdes diferentes. Por exemplo,
explicara que as falas dos personagens estdo dentro de baldes
arredondados com pontas que remetem a quem est4 falando. Os
pensamentos sdo identificados por baldes com formatos de nuvem,
e com trés circulos decrescentes abaixo deles, que estao direcionados
ao personagem que esta pensando. Se for um sentimento de amor,
a forma do baldao de pensamento muda para um coragao. Os
cochichos sao formados por baldes retangulares e bordas
pontilhadas, também direcionadas aos personagens. Ja os gritos
estao dentro de baldes pontiagudos e possui uma cor avermelhada.
As ideias dos personagens sdao representadas por uma pequena
lampada amarela que fica dentro de um baldozinho arredondado
com trés circulos menores abaixo, direcionados para um
personagem. Informaréd que a davida é representada por um ponto
de interrogacao que fica dentro de um baldo arredondado. Por
ultimo, falard um pouco das onomatopeias. O professor explicara
que as onomatopeias que imitam os sons feitos pela boca, como
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risadas e mastigados, ficam localizadas dentro de baldes com bordas
em relevos; enquanto que os sons de elementos da natureza e os
sons provocados em objetos, ndo ficam dentro de baldes, aparecem
ao lado ou em cima do lugar ou objeto que faz o barulho. Logo ap6s
a explicacdo, o professor pedira que facam baldes e didlogos entre os
personagens, relacionando-os com a legenda e o tema.

MODULO IV
Nona e Décima Aulas

Nessas aulas, os alunos aprenderdao detalhadamente sobre
Onomatopeias e produzirdao diversos tipos delas. O professor
explicara que elas sao representacdoes dos sons em palavras, pois
imitam sons de pessoas, de animais e ruidos de objetos. Explicara
também que elas podem ser encontradas dentro de baldes, quando
imitam sons de mastigados (chomp! Chomp! ou crunch),
gargalhadas (ah! ah! ah!), palmas (clap clap) etc., e podem estar em
palavras fora dos baldes quando representam sons de objetos, como
por exemplo: som de escovacao dos dentes (chec! Chec!), som de
trovao (cabruum), som de explosao (buum ou brum), som batendo
a porta (toc toc toc) etc. Depois das explicagoes, o professor pedira
que identifiquem todas as onomatopeias das HQs disponiveis, e
anotem uma em baixo da outra no caderno. Apds as anotacoes,
pedira que escrevam seus significados ao lado. Por Gltimo pedira que
produzam vérios tipos de onomatopeias e as insiram dentro das
HQs que estao sendo produzidas.

MODULO V
Undécima e Duodécima Aulas

Nesse moédulo, o professor explicara sobre as Variagoes
Linguisticas que estao contidas nos bal6es das falas dos personagens
nas HQs da seguinte revista solicitada (ou de outras que o professor
possuir): Um por todos e todos por um! Pela ética e cidadania. O
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professor mostrara através das atividades, que ndo existe uma
lingua ou fala que seja superior ou inferior, melhor ou pior do que
outra; que apenas sdo diferentes, pois refletem suas culturas
regionais e identidades locais de uma dada comunidade. Apds isso,
distribuird para os alunos copias de HQs que possuem variagoes da
fala.

e Primeiramente o professor explicard sobre algumas
variedades culturais do nosso portugués na lingua falada.
Feito isso, pedira aos alunos que identifiquem nas HQs os
dialetos das falas, e anotem, no caderno, em quais regioes
elas sao utilizadas.

e Depois explicara sobre as marcas dialetais que caracterizam
os falares dos personagens e pedird que as encontrem nos
baldes. Como por exemplo, o mineiro geralmente diz: “uai”,
o baiano “mainha”, “oxente”; o gatcho, “bah”, “tche” e o
paraense “égua”, “muito palha”.

e Em seguida, o professor explicard que o sotaque é a
“musicalidade” nos falares regionais brasileiros. Podera
passar audios com alguns deles e pedir que os identifiquem.
Depois, pedira que os alunos tentem imitar o sotaque dos
personagens das HQs.

e DPedird que identifiquem e anotem as palavras em negrito
das HQs e o que elas representam no contexto dos
personagens.

MODULO VI
Décima terceira e Décima quarta Aulas

Nesta oficina, os alunos fardo legendas, baldes,
onomatopeias, criardo personagens e utilizardao o dialeto paraense.
Nos baldes, farao didlogos que remetem ao dialeto paraense, os
quais serdo relacionados com seus temas. O professor fard e
distribuird para todos os grupos uma lista com as marcas dialetais
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ou expressoes do falar paraense e suas respectivas fungoes. Ao
término da produgdo, pedira que os grupos troquem os dialogos, os
analisem e os leiam em publico.

MODULO VII
Décima quinta e Décima sexta Aulas

Nas producdes das ultimas composi¢des estruturais das
HQs, o professor falard sobre Figuras Cinéticas e as Metaforas
Visuais. Explicard que as figuras cinéticas produzem uma sensagao
de movimento, que sdo representadas por sinais graficos nas figuras
da natureza, dos objetos e ao lado dos personagens. Explicara
também que as metéforas visuais indicam um acontecimento
relacionado aos personagens em forma de desenhos. Por exemplo:
notas musicais, assovio, musica, sono etc. Pedird que produzam
figuras cinéticas e metaforas visuais para as HQs que desenvolveram
nas oficinas anteriores. Por Gltimo pedira que os grupos levem
cartolinas e pesquisem imagens de personagens ou imagens que
representem seus temas. Pedira que levem as imagens recortadas
para a proxima aula.

PRODUCAO FINAL
Décima sétima, Décima oitava, Décima nona e Vigésima Aulas

Nesta ocasido, os alunos pordo em pratica seus
conhecimentos sobre o género textual HQ. As duas pendltimas aulas
serdo dedicadas para esta produgdo, e as duas dltimas para a
dramatizacio das historias. Para a criagao das histérias, os alunos
terdo que ter em maos suas figuras tematicas, cartolinas, cola,
canetinhas, caneta, lapis, borracha e tesoura. O professor também
podera levar imagens dos temas ou de personagens para ajudar na
producao dos alunos. Podera revisar caracteristicas basicas das HQs.
Os alunos farao HQs em grupos, cada grupo com seu tema
escolhido. Se preferirem, poderao criar novas histérias, mas sempre
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relacionadas aos contetdos tematicos que foram solicitados nas
aulas anteriores. O professor pedira que produzam suas HQs na
cartolina. Por fim, pedird que dramatizem suas HQs em sala de aula
para que mostrem aos colegas as histérias que foram desenvolvidas.
Ap6s a dramatizagao as HQs poderao ser fixadas no mural ou jornal

da escola.

QUADRO GERAL DA SEQUENCIA DIDATICA

quadrinhos para a turma;
e Fazer que
compreendam as

com

principais caracteristicas
de uma HQ;

e Explicar de forma geral
as atividades que irdo
desenvolver durante as
aulas.

e Observar uma tirinha,
uma charge e um cartum
através do Datashow;

e Produzir
individualmente uma HQ
no caderno.

APRESENTACAO DA SITUACAO
OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS
e Apresentar o projeto | ® Ler a HQ Turma da Tina | e Revistas de HQs;
das histérias em | em Uma nova Postura; e Copias da HQ: Magali

em A MORAL DA
HISTORIA

PRODUCAO INICIAL

OBJETIVO

ATIVIDADES

MATERIAIS

e Produzir uma HQ.

e Ler a HQ Turma da Tina

e Copias da HQ: Turma da

e Expandir ideias para
producao das HQs;

que os grupos escolham

(preservacdo do meio

em Uma nova Postura; Tina em Uma nova

e Observar uma tirinha, | Postura;

uma charge e um cartum | e Datashow.

através do Datashow;

e Produzir

individualmente uma HQ

no caderno.

MODULO I - VINHETAS OU QUADROS
OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS

e Obter conhecimentos | e Dividir a turma em seis | ® Revistas: Emilia e a
sobre  os  contetdos | grupos; turma do Sitio,
tematicos; e Dar seis temas e pedir | alimentacdo saudéavel, Um

por todos e todos por um!
Pela ética e cidadania, Um
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e Entender de maneira
detalhada sobre os tipos
de vinhetas;

e Produzir vinhetas.

ambiente, preconceito
social, respeito, amizade,
alimentacdo saudavel e
tipos de profissoes);

e Apresentar  pequenos
videos relacionados aos
temas;

e Disponibilizar trés
revistas de HQs;

e Colocar no quadro os
modelos de vinhetas que
compdem o género HQ e
explicar todas elas;

e Auxiliar na produgéo de
vinhetas em formas de
retangulos e quadrados, no
caderno de desenho (todos
0S grupos);

e Desenhar personagens
dentro das molduras.

por todos e todos por um!
O estatuto da crianca e do
adolescente;

e Videos relacionados aos
temas;

e Datashow.

MODULO II - LEGENDAS

OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS
e Produzir legendas; e Explicar sobre as | ® Revistas das HQs
e Escrever narragdes | caracteristicas de uma | solicitadas;
tematicas; legenda (localizagdo, forma | e Copias de algumas HQs

e Conhecer o  estilo
contido nas legendas das

HQs.

e funcao) nas HQs;

e Distribuir copias de HQs
das revistas;

e Mostrar os modelos de
legendas das trés revistas
de HQs;

e Ler as legendas;

e Explicar sobre a
linguagem que compoe as
legendas (narragio);

e Analisar os contetdos
tematicos e estilos das
legendas nas HQs;

e Anotar os conteddos,
colaboragbes mediante os
temas dados e o estilo das
legendas;

das revistas.
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e Produzir legendas e criar
narragoes.

MODULO III - BALOES

OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS
e Produzir baldes; e Explicar sobre as | ® Revistas das HQs
e Diferenciar 0s | caracteristicas dos baldes | solicitadas;
principais tipos de baldes | (localizagdo, forma e | e Datashow.
e suas fungoes nas HQs; funcao) nas HQs;
e Escrever didlogos. e Mostrar através do
Datashow imagens de
formatos dos baloes;
e Mostrar modelos de
baldes de uma das revistas
de HQs;
e Produzir baldes,
desenhar personagens e
escrever didlogos entre os
personagens dentro dos
baldes.
MODULO IV - ONOMATOPEIAS
OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS
e Produzir onomatopeias; | ® Explicar quais sdao os | ® Revistas das HQs
e Compreender as | tipos de representagdes | solicitadas;
funcoes das | das onomatopeias e quais | ® Copias da HQ: Magali
onomatopeias; sdo as diferengas; em A MORAL DA

e Conhecer todos os tipos
de representagdes das
onomatopeias nas HQs

trabalhadas.

o Identificar todas as
onomatopeias das HQs
disponiveis;

e Anotar todas as
onomatopeias
encontradas, uma em

baixo da outra, no caderno;
e Escrever os significados
de cada onomatopeia
encontrada nas HQs;

e Produzir
onomatopeias;
e Inserir as onomatopeias
dentro das HQs que estdo
sendo produzidas.

diversas

HISTORIA;

e Copias da HQ: Turma
da Tina em Uma nova
Postura.
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MODULO V - VARIACOES LINGUISTICAS

OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS
e Permitir conhecimentos | e Explicar sobre as | ® Copias de HQs que
sobre dialeto, marcas | variagdes linguisticas | possuem variagdes da

dialetais e sotaque;

e Identificar as diferencas
dialetais das falas dos
personagens das HQs;

e Identificar o sentido das
palavras em negrito das
HQs.

contidas nos baldes da HQ:
Um por todos e todos por
um! Pela ética e cidadania;
e Distribuir copias de HQs
que possuem variagdes da
fala;

e Explicar sobre dialetos
do portugués brasileiro;

e Explicar o que é marca
dialetal;

e Identificar os dialetos das
falas dos personagens e
anotar as regides que sao
utilizadas;

e Anotar as marcas
dialetais das falas dos
personagens;

e Explicar o que é sotaque;
e Ouvir os &udios ou
assistir videos de alguns
sotaques regionais;

e Identificar e anotar as
palavras em negrito das
HQs;

e Dizer o que as palavras
em negrito representam no
contexto dos personagens.

fala;

e Audios ou videos dos
sotaques regionais;

e (Caixa de som.

MODULO VI - DIALETO PARAENSE

OBJETIVOS

ATIVIDADES

MATERIAIS

e Produgdo de legendas,
baldes, personagens e
onomatopeias;

e Estimular a criatividade
mediante a produgdo de
didlogos que contenham
marcas dialetais do estado
do Para.

e Explicar a utilizagdo das
marcas dialetais do Para
adequadas ao contexto
comunicativo;

e Distribuir para os grupos
uma lista com as marcas
dialetais ou expressoes do
falar paraense e

respectivas funcdes;

suas

e Copias da lista com as
marcas dialetais do Para.
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e Produzir legendas,
balGes, personagens e
onomatopeias;

e Escrever dialogos com
expressdes paraenses
relacionando-os com 0
tema;

e Trocar os didlogos com
0S grupos;

e Analisar os dialogos
trocados;

e ler em publico os

didlogos trocados.

MODULO VII - FIGURAS CINETICAS E METAFORAS VISUAIS
OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS
e Produzir figuras | @ Explicar sobre funcdo e | ® Revistas das  HQs
cinéticas e metaforas | representagdo de figuras | solicitadas.
visuais para as HQs. cinéticas;
e Reconhecer as | e Explicar sobre fungdo e
expressoes dos | representacao das
personagens relacionadas | metéforas visuais;
a funcéo e representacio | ® Mostrar os modelos de
das figuras cinéticas; figuras cinéticas e
o Identificar as metéforas | metéforas visuais de uma
visuais e compreendé-las | das revistas de HQs;
em funcao do significado | e Disponibilizar revistas de
das imagens e do texto | HQs para os alunos;
verbal. e Observar as figuras
cinéticas e as metéforas
visuais das HQs;
e Produzir metaforas
visuais e figuras cinéticas
para as HQs.
PRODUCAO FINAL
OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS
e Produzir uma HQ em | e Revisar conceitos basicos | ® Figuras dos temas ou de
grupos para finalizacdo do | de uma HQ; personagens;
projeto; e Relembrar os temas de | e Cartolinas, cola,
e Expor as HQs em uma | cada grupo; canetinhas, caneta, lapis,

dramatizagao.

e Produzir em grupo as

HQs na cartolina, de

borracha e tesoura.
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acordo com os contetidos
tematicos;

e Dramatizar as HQs em
grupo.
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